
 

 

L’ARBITRE DE CLUB 

 

 

Préambule  
 

Chaque licencié à partir de la catégorie U13 est convoqué à plusieurs reprises au cours de 

la saison pour arbitrer une rencontre de l’association. 

Ce document synthétique doit permettre à chaque licencié d’aborder  la rencontre dans 

les meilleures conditions. 

 

 

1. Le rôle des arbitres 

 

 

 L’arbitre dirige le jeu en conformité avec les règles, il ne peut et ne doit changer les 

règles. 

 

 Sans arbitres une rencontre ne peut se dérouler, et sans joueurs non plus. 

 

 Il vérifie que les installations permettent le bon déroulement de la rencontre, que la 

feuille de marque est correctement faite et que le score au chronomètre est bon. 

 

 

2. Les devoirs des arbitres 

 

 

Avant la rencontre : 

 

 

30’  Arriver dans la salle en tenue de sport. Se rendre à la table de marque.                     

Se présenter aux coachs, au marqueur, au chronométreur et au responsable de 

salle.  

 

10’  Vérifier que les noms et numéros de licence sont inscrits sur la feuille de 

marque, que les 5 de départ sont faits et que les entraineurs ont signé la feuille. 

 

 3’  Le premier arbitre, doit siffler pour signaler qu’il reste trois minutes avant le 

début de la  rencontre. 

 

 1’ 30  Le premier arbitre, doit siffler pour que les joueurs rejoignent leur banc. Il doit 

également choisir un ballon de match. 



 

 

Pendant la rencontre : 

 

 

 Etre dynamique et concentré 

 

 Communiquer de manière courtoise avec les différents acteurs de la rencontre. 

 

 Se déplacer pour bien voir le jeu 

 

 Sanctionner les fautes et les violations évidentes. 

 

 Ne pas tolérer les comportements inappropriés et les sanctionner si besoin. 

 

 Vérifier qu’il n’y a pas d’erreur sur la feuille de marque. 

 

 

Après la rencontre : 

 

 

Recto de la feuille : vérifier que la feuille a été correctement remplie et la clôturer (les 

fautes joueurs, temps morts, et scores). 

 

Verso de la feuille : barrer les espaces non utilisés (Réserves, fautes techniques, 

réclamations) ; barrer les incidents « avant » « pendant » et « après » si aucun incident 

n’a eu lieu. 

 

Enfin, il faut faire signer dans cet ordre : le marqueur, le chronométreur, le 2e arbitre et le 

1er arbitre. 
 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


